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1. Identificação 

1.1. Unidade: Instituto de Cultura e Arte  

1.2. Curso: Música 

1.3. Disciplina:  

Nome da Disciplina 

Gravação e Edição de 

Áudio Digital 

1.4. Código:  

Código da disciplina  

ICA2560 

1.5. Caráter e 

regime de oferta:  

OPTATIVA 

1.6. Carga Horária:  

XX h/a (X créditos) 

32h (2cr) 

1.7. Pré-requisito (quando houver):  

1.8. Co-requisito (quando houver):  

1.9. Equivalências (quando houver): ICA2405 – MÚSICA E INFORMÁTICA I 

1.10. Professores ( Nomes dos professores que ofertam): 

2. Justificativa 

A apropriação de recursos digitais para manipulação sonora são conhecimentos indispensáveis à formação 

do músico-educador. A utilização de tecnologias digitais para Educação Musical, assim como para outros 

campos de conhecimento, tem se ampliado acentuadamente. O professor precisa se apropriar dessas 

tecnologias, dominar seu uso e sua aplicação pedagógica. 

3. Ementa 

Conhecer os diversos recursos digitais para manipulação de áudio digital. Desenvolver atividades de 

produção de material didático com áudio digital para Educação Musical. Propiciar aos estudantes 

conhecimentos acerca dos recursos para edição de áudio digital, MIDI e partituras. 

4. Objetivos – Geral e Específicos 

Conhecimento básico das diversas tecnologias de codificação sonora no computador. Exploração dos 

principais softwares de Sequenciamento de Áudio Digital e MIDI. Técnicas de Mixagem e Masterização 

com os recursos de software. Noções Básicas de Editoração de Partituras utilizando programas de 

computador. Criação de Material Didático em Áudio para Educação Musical. 
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