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PROGRAMA DE DISCIPLINA

1. Identificacéo

1.1. Unidade: Instituto de Cultura e Arte

1.2. Curso: Mdsica

1.3. Disciplina: 1.4. Codigo: 1.5. Carater e 1.6. Carga Horaria:
Tecnologias Digitais | ICA2555 regime de oferta: 32 h/a (2 créditos)
e Educacao Musical Optativa

1.7. Pré-requisito (quando houver):

1.8. Co-requisito (quando houver):

1.9. Equivaléncias (quando houver): ICA2406 - MUSICA E INFORMATICA 11

1.10. Professores ( Nomes dos professores que ofertam):

2. Justificativa

(mostrar a importancia da area / do contetdo para a formagdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na
integralizacdo curricular e outros aspectos):

A apropriacdo de recursos digitais para Educacdo musical é uma competéncia a formagdo do musico-
educador. A utilizac8o de tecnologias digitais para Educacdo Musical, assim como para outros campos de
conhecimento, tem se ampliado acentuadamente. O professor precisa se apropriar dessas tecnologias,
dominar seu uso e sua aplicagdo pedagodgica.

3. Ementa

Emprego de Tecnologias na Atividade Musical. Tecnologias Digitais em Educacdo. Avaliacdo de Software
para Educagdo Musical. Educagdo Musical a Distancia. Metodologias de Educacdo Musical mediadas pelas
Tecnologias Digitais. Recursos Digitais para Educacdo Musical. Planejamento de Aulas para Educagédo
Musical com Tecnologias Digitais.

4. Objetivos — Geral e Especificos

Fornecer aos estudantes o conhecimento acerca das abordagens pedagdgicas subjacentes ao uso de
Tecnologias Digitais em Educacdo. Permitir aos estudantes entrar em contato com diversos tipos de
recursos digitais (video, audio, software, objetos de aprendizagem, websites etc.) voltados para a Educacéo
Musical, compreendendo as possibilidades de aplicacdo pedagdgica destes.
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