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PROGRAMA DE DISCIPLINA

1. Identificacéo

1.1. Unidade: Instituto de Cultura e Arte

1.2. Curso: Mdsica

1.3. Disciplina: 1.4. Codigo: 1.5. Carater e 1.6. Carga Horaria:
Introdugio a ICA2466 regime de oferta: 32 h (2 créditos)
Tecnologia e Misica Obrigatorio e

Modular

1.7. Pré-requisito (quando houver):

1.8. Co-requisito (quando houver):

1.9. Equivaléncias (quando houver): 1CA2405 - MUSICA E INFORMATICA I

1.10. Professores ( Nomes dos professores que ofertam):

2. Justificativa

(mostrar a importancia da area / do contetdo para a formacgdo do aluno, a pertinéncia da disciplina na
integralizacdo curricular e outros aspectos):

Os masicos sempre se apropriaram das tecnologias para aprimorar o fazer musical. Nesse sentido, é possivel
afirmar que tecnologias e Musica sempre caminharam de mdos dadas. A partir do século XX, com as
tecnologias de gravacdo e reproducdo sonora, foram desenvolvidas novas técnicas e procedimentos de
producdo musical. Com o desenvolvimento da eletronica e da informatica, correntes estéticas novas
passaram a fazer uso ostensivo das tecnologias na elaboragdo de obras musicais. Além disso, passaram a ser
desenvolvidos recursos educacionais para a Educacdo Musical com o uso de midias e tecnologias digitais,
que podem colaborar no processo de aquisicdo do conhecimento musical. Assim, o conhecimento das
diversas tecnologias disponiveis para a producdo e a educacdo musical passou a ser indispensavel para o
estudante de Mdusica, que pretende exercer a docéncia em sua carreira. Uma vez que elas podem ser
utilizadas na futura atividade docente deles bem como em seu proprio processo de formagdo, como suporte
a aprendizagem musical.

3. Ementa

As relagdes entre Tecnologias e Musica. Musica Concreta e Musica Eletronica. Conceitos Basicos de
Informatica e Internet. Acustica e Audio Digital. Edicdo de Audio Digital. MIDI. Softwares de Edicédo de
Partituras. Educacdo Musical mediada por Tecnologias.

4. Objetivos — Geral e Especificos

Conhecer as diversas possibilidades e limitagdes do uso das tecnologias para a producéo e o aprendizado de
Musica. Adquirir familiaridade basica com recursos digitais para gravacdo e edicdo de audio, edicdo de




partituras e aprendizagem musical.
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