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1. Identificacdo

1.1. Unidade; Instituto de Cultura e Arte

1.2. Curso: Design-Moda

1.3. Disciplina: 1.4. Cbdigo: 1.5. Caréter e regime 1.6. Carga Horaria:
DESENHO TECNICO | ICA 3257 de oferta: 48h (3 cr)

DE MODA Optativa / semestral (16h tedrica / 32h
INFORMATIZADO pratica)

1.7. Pré-requisito:

1.8. Co-requisito:

1.9. Equivaléncias:

1.10. Professores:

2. Justificativa

A disciplina oferece ao aluno a possibilidade de estudar duas &reas fundamentais para a area de
representacdo grafica em Moda: o desenho técnico e as ferramentas digitais. Considerando-se a
pluralidade de meios, técnicas e softwares disponiveis no mercado, torna-se indispensavel para a
formacgdo dos futuros designers de moda, discutir e aprofundar o seu conhecimento nas areas
supracitadas, a fim de incorporar o desenho técnico informatizado em seu repertorio de expressao
visual.

3. Ementa

Utilizacdo de softwares para a criacdo e desenvolvimento de desenho técnico de produtos moda.
Composicdo de figura padrdo. Representacdo de formas do vestuario. Aplicacdo de cores,
padronagens e aviamentos. Especifica¢fes técnicas. Elaboracdo e preenchimento de Ficha técnica.

4. Objetivos — Geral e Especificos
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¢+ Qualificar o discente para a manipulacdo de ferramentas digitais aplicadas ao desenho técnico
de produtos do vestuario.
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Apresentar e discutir os tipos de imagens digitais.

Estudar os principais softwares e equipamentos para desenho técnico digital.

Propiciar o conhecimento das principais ferramentas destinadas a criacdo e manipulacdo de
imagens vetoriais.

Desenvolver a capacidade de expressao visual e técnica do aluno.
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