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1. Identificacdo

1.1. Unidade; Instituto de Cultura e Arte

1.2. Curso: Design-Moda

1.3. Disciplina: 1.4. Cbdigo: 1.5. Caréter e regime 1.6. Carga Horaria:

FIGURINO E ICA 0486 de oferta: 64h (4 cr)

ADERECOS Optativa / semestral (Oh teorica / 64h
prética)

1.7. Pré-requisito:

1.8. Co-requisito:

1.9. Equivaléncias:

1.10. Professores:

2. Justificativa

Figurino e aderecos fazem parte do conjunto de significantes que moldam os elementos tempo e
espaco e que, ao longo da historia do teatro, vem constituindo a cenas e propiciando leituras
estéticas e reflexivas. Integrar esta disciplina ao curriculo de Teatro é propiciar o estudo de
importantes componentes visuais, de um conjunto de formas e cores que intervém no espaco do
espetaculo e € composto por todas as roupas e acessorios dos personagens, projetados e/ou
escolhidos pelo figurinista, de acordo com as necessidades do espetaculo, do personagem, da
direcao.

3. Ementa

Historia do figurino no teatro ocidental. O figurino e a composicdo do personagem no teatro.
Iniciacdo ao estudo do traje. O figurino como signo cénico. Figurino vs. moda no contexto
econdmico e social. Processo e criacdo de figurino com seus significados simbolicos e psicolégicos,
texturas, formas e composicGes. Exploracdo das potencialidades ludicas da indumentaria e do
adereco como estimulo a imaginacdo e fantasia cénica. Possibilidades de adaptacao e/ou reciclagem
de materiais. Composicao, criacdo e construcdo de figurino e adereco a partir do projeto de cena.

4. Objetivos — Geral e Especificos

| - GERAL
- Estudar a evolucéo historica do figurino e dos aderecos como elementos estéticos e elucidativos
do espetaculo no panorama do teatro ocidental.

Il - ESPECIFICOS

- Iniciar o estudo sobre o traje e evolucao da indumentaria: estilismo e moda nos seculos XX e XXI;
- Explorar as potencialidades ludicas da indumentaria e do adere¢co como estimulo a imaginacéo e
fantasia cénica;

- Conhecer as principais funcdes do adereco, do figurino e do figurinista para o desenvolvimento e
elucidacédo dos objetivos de um espetaculo;

- Estudar figurinos e adere¢os como signos cénicos na composic¢ao do personagem;




- Vivenciar processo e criacdo de figurinos e aderecos com seus significados simbolicos e
psicoldgicos, texturas, cores, formas e composicdes, associados a criagdo, adaptacao e/ou reciclagem
de materiais pertinentes ao espirito dos personagens e aos objetivos do espetaculo.
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